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Hra obsahuje 60 karet: 12 obchodnich karet+ 48 karet spojenych s obchody (4 karty na
obchod).

DOPORUCENY VEK
Od 3 do 8 let.

PSYCHO-PEDAGOGICKE CHARAKTERISTIKY

Asocia¢ni hra pro vyuku spojovani rliznych Femesel s uniformami a nastroji jednotlivych
femesel. Vzdélavaci aspekt tohoto materialu je zalozen na LOGICKYCH ASOCIACICH. Lidé
vyobrazeni na fotografiich se od sebe daji jasné odlisit jak podle obleceni, tak podle
predmét(, které drzi v ruce. Je to vynikajici prostfedek pro ROZVOJ JAZYKA, ZVYSOVANI
SLOVNI zasoby a pouzivani SLOVES odpovidajicich ¢innostem zobrazenym na fotografiich.

VZDELAVACI CILE

- Rozsifeni znalosti o riznych femeslech.

- Zlepseni schopnosti identifikovat, rozliSovat a klasifikovat.

- Rozvoj schopnosti pozorovat, at uz samotné predméty, nebo jejich vlastnosti a
funkce.

- Udi se vytvaret domnénky a vysvétleni moznych vztah(i mezi objekty.

- Zlepseni psychomotorické koordinace pfi manipulaci s kartami a jejich spravném
skladani.

- Zaclenéni a rozvoj zékladni slovni zasoby.

ZPUSOB HRY A DOPORUCENI PRO POUZITI
- Hrat mdze az 12 DETI.
- Se systémem samokontroly na zadni strané. Dité tak muze s kartickami volné
manipulovat a samo si opravovat, zda ukol splnilo spravné.
- Doporucujeme seznamit zaky s jednotlivymi obrazky na kartickdch a nasledné jim
pomoci vytvofit asociace a seskupeni na prikladu.
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Karty femesel (obdélnikové karty s lidmi predstavujicimi rlizna femesla)
by mély byt rozddny mezi studenty (jedna nebo vice karet femesel na
studenta) a ¢tvercové karty by mély byt ponechdny uprostred stolu licem
nahoru.

Na zadkladé karet Femesel musi dité urcit a seskupit 4 ¢tvercové karty s
obrazky nastrojl, které odpovidaji danému femeslu.

Otocte karticky a zkontrolujte na zadni strané, zda bylo pfifazeni
provedeno spravné. Pokud se viechny obrazky, které jsou na zadni strané
5 karet, shoduiji, je to spravné.
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